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Старший продуктовый дизайнер с опытом более 15 лет в сферах финтеха, сложных B2B и B2C сервисах. Эксперт
в проектировании сложных транзакционных систем и платформ управления данными. Имею успешный опыт
запуска продуктов с нуля до вхождения в топ-5 отраслевых рейтингов, есть награды.

НАВЫКИ

Дизайн: UX-исследования, гипотезы, сценарии,
прототипирование, B2B/B2C интерфейсы, визуальный
дизайн, 3d, анимация.

Данные: UX-метрики, A/B-тестирование, анализ
данных, оптимизация метрик, AI автоматизация
процессов.

Инструменты: Adobe, Figma +собственные плагины,
Jira, Confluence, AI инструменты.

Языки: Русский (родной), Английский B2.

ОПЫТ РАБОТЫ

Senior Product Designer Апрель 2023 — Декабрь 2025
OneTech Serbia (Customer Data Platform)

CDP - платформа обработки данных пользователей, в крупном международном ритейле и управление
персонализированными программами лояльности.
Разрабатывал архитектуру для объединения профилей пользователей из разрозненных источников.
Участвовал в создании систем управления лояльностью, аналитических панелей и инструментов автоматизации.
Применял методы визуализации данных для интерактивных графиков, что упростило получение инсайтов аналитиками.

Senior Product Designer Январь 2022 — Апрель 2023
ВТБ Лизинг

Разрабатывал инфраструктуру «Цифрового автолизинга», обеспечив бесшовный путь клиента от выбора авто до сделки
онлайн.
Участвовал в проектировании систем автоматического скоринга и интерфейсов электронного документооборота.
Разрабатывал сервисы управления автопарком и мониторинга штрафов для снижения нагрузки на клиентов.

Lead Product Designer Май 2021 — Ноябрь 2022
Уральский банк реконструкции и развития (УБРиР)

Исследовал и улучшил опыт пользователя в мобильном приложении. Добавил и доработал большое кол-во фич.
Спроектировал (на основе мобильного приложения) и запустил кроссплатформенный веб-банк, вошедший в ТОП-5
рейтинга Markswebb.
Разрабатывал и масштабировал дизайн-систему.
Разрабатывал плагины для Figma для автоматизации валидации кода и дизайна, дизайн-ревью и автоматизации
процессов.

Senior Product Designer Январь 2021 — Апрель 2022
ООО «Ракета»

Разрабатывал редизайн мобильного и веб-приложения, оптимизировав системы поиска и бронирования.
Применял результаты исследований для улучшения бизнес-метрик и снижения проблем пользователей.
Разрабатывал и поддерживал дизайн-систему компании для обеспечения единства интерфейсов.

Lead Product Designer Январь 2013 — Ноябрь 2016
Civitta (ранее Mediapark)

Разрабатывал мобильные и веб-приложения с нуля для различных международных заказчиков.
Участвовал в формировании команд дизайна и занимался менторством специалистов.

ОБРАЗОВАНИЕ И СЕРТИФИКАЦИЯ

Google UX Design — Coursera, 2026.
Южно-Уральский государственный университет — Приборостроительный факультет.
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